. Ce sort peut étre Lancé sur Himporte qm'f
héros mort au combat pour essayer de (e
ramener i lavie. Lancez unnombre be dés de ’
combat égal au nombre de vos points
b'('sprr'l:. Si Vous obtenez un bouclier noir
sur un 8¢ de combat, e héros est ressuscice
avee um point R corps. ‘Uous;:om’cz
essayer ce Sort aussi souent que Vous
y Voulez,mais a rfmqm' tentative, Vous
perdrez un point du corps. Le sort ne peut
étre tenter qu'mﬂ' .f'at‘s par tour.

Ce sort peut étre lance sur
nimporte quel monstre ou joueur
adjacent de Votre position. Le
sortilege infligera 3 points de corps
alavictime qui peut lancer trois
dés de combat. Pour chaque bouclier
obtenu, Lavictime réduit [es dégats
de I point de corps. Le sort est
ensuite feté.

Ce sort preut étre Lancé sur u't'mlf:ortr qucf
monstre Visible. Sur chacun de ses tours, le
Honstre peut tenter be résistera
Uenvoiitement en obtenant un bouclier en
Langant un nombre be bés de combat égal i ses
points Vespric. 5i le test de résistance
échoue, alors Vous pouvez contraler le
monstre pour ce tour, Le sort est jeté si le
monstre menrt ou s il réussi i résister.

Wecrop[asm

Cette carte sort peut étre joué i tout
moment pour contrer des sorts Oun
autre utilisateur de [amagie.
“Necroplasm renvoi les ef fets du sort
Lancé contre le Lanceur. Le sort
ensuite est feté.

Dvrainde Vie

Chaque Heéros oumonstre dans la
salle doivent Lancer un nombre de dés
de combat égal i leurs points desprit.
“Vous pouvez absorber | point de corps

a chaque éros oumonstre qui
wobtient pas aumoins un bouclier.Ce
sort w'a aucun ef f et sur les créatures
mortes Vivantes. Le sort est ensuite

Jeté.

Ce sort invoque de La terre, un nombre
(Lancez un dés 6) de squelettes autour de
Vous. ‘Uons;:ouv‘ez les commander aussi

longtemps qu'ils vous sont visibles et
jusqu'& ce qn'i'fs soient détruits. Le sort

est ensuite fete.

““Une fois Lance, aucun mort-vivant ne peut ’

rester sur les cases adjacentes i lavotre.
Les créatures morts-vivants doivent se
déplacer aumoins ¥ une case tout de suite
;lflf(é( que Yatt aquer. Le sort west pas fete
Jusqu'ace que Vous choisissez de mettre
fina ses effets ou si Vous subissez des
dégits. Vous ne serez pas en mesure
 Vattaquer ou de Vous def endre pendant
quie le sort est ncrr’f‘.




' “Nécromancie ..
-

pre——

" “Neécromancie ..
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