e dre
n’importe quel joueur auquel il
restituera jusqu’a quatre points

de ““Corps”’ perdus. Une fois
utilisée, cette carte doit étre
mise de c6té (et ne peut plus
servir durant la partie en
cours).

Sommeil

un joueur ou un monstre. Ils pourront
essayer de se défendre en langant un dé
par point d’*‘Esprit’’ inscrit sur leur
carte. 5’ils réussissent a obtenir un
bouclier, I’effet du sortilége sera annulé.
Sinon, une fois endormis, ils ne pourront
pas se déplacer ni se défendre s’ils sont
attaqués. Pour sortir de ce sommeil, ils
devront lancer un ‘‘six’’ lorsque ce sera
leur tour ou s’ils sont attaqués.

Voile de brume

o

Ce sortilége peut atteindre
n’importe quel joueur, lequel
pourra, lors de son prochain
déplacement, traverser sans
étre vu des cases occupées par
d’autres joueurs ou monstres.

Une fois utilisée, cette carte
doit étre mise de c6té (et ne

peut plus servir durant la

partie en cours).
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