Vous pouvez demander au Sorcier
maléfique de vous communiquer
sur le champ le contenu d’une
salle se trouvant en un
quelconque endroit du plateau de
jeu. Si cette salle est vide, vous
avez droit a un autre essai.
Cette carte ne peut servir qu’une
seule fois.

Si vous étes en train de fouiller
une salle en quéte de trésor, vous
avez le droit de tirer tout de suite
trois cartes de trésor. Vous devez

prendre ces trois cartes, quelle

qu’elles soient. Cette carte ne
peut servir qu’une seule fois,

Vous pouvez jouer cette carte
jusqu’a la fin de votre prochain
tour, c.a.d. méme pendant les
tours de vos adversaires. Elle
vous permet d'effectuer une
attague, une défense ou un

déplacement en relangant les dés.

Cette carte ne peut servir qu'une
seule fois.
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